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Abstract

Based on the results of observations, it was found that some teachers were still
not proficient in compiling application-based learning tools for online learning.
Some teachers are also still not familiar with various types of practical
applications that can be used in learning, including the use of the wizer.me
application. The wizer.me application is an interactive and interesting online
LKS creation site. The ability to create interactive IT-based media is very
important for teachers, especially during the current pandemic. The purpose of
this training is to improve the ability of teachers to develop interactive learning
tools based on wizer.me and implement them in learning in their respective
classes. The method used in the implementation of this training is a descriptive
method. The steps taken in the implementation of this training include (1)
socialization, (2) initial observations (in the form of open interviews), (3)
implementation (interactive media creation training seminars), (4) checking
learning tools and simulations (samples). resource modeling, (5) Final
evaluation. The results of this study indicate an increase in the ability of
teachers to develop interactive learning tools based on wizer.me and implement
them in classroom learning.

Abstrak

Berdasarkan hasil observasi ditemukan beberapa guru masih belum mahir dalam
menyusun perangkat pembelajaran berbasis aplikasi untuk pembelajaran daring.
Beberapa guru juga masih belum mengenal beragam jenis aplikasi praktis yang
dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran, diantaranya adalah pemanfaatan
aplikasi wizer.me. Aplikasi wizer.me adalah suatu situs pebuatan LKS online
yang interaktif dan menarik. Kemampuan dalam membuat media interaktif
berbasis IT ini sangat penting bagi guru terutama di masa pandemi saat ini.
Tujuan dalam pelatihan ini adalah untuk meningkatkan kemampuan guru dalam
menyusun perangkat pembelajaran interaktif berbasis wizer.me dan
mengimplementasikannya dalam pembelajaran di kelashya masing-masing.
Metode yang digunakan dalam pelaksanaan pelatihan ini adalah  metode
deskriptif. Adapun langkah-langkah yang dilakukan dalam pelaksanaan pelatihan
ini meliputi (1) Sosialisasi, (2) observasi awal (berupa wawancara terbuka), (3)
Pelaksanaan (seminar pelatihan pembuatan media interaktif), (4) Memeriksa
perangkat pembelajaran dan simulasi (sample) modelling narasumber, (5)
Evaluasi akhir. Hasil dari menelitian ini menunjukan adanya peningatan
kemampuan guru dalam menyusun perangkat pembelajaran interaktif berbasis
wizer.me dan mengimplementasikannya dalam pembelajaran di kelas.
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Pendahuluan

Seiring berkembangnya zaman, teknologi mengalami kemajuan yang sangat pesat di
berbagai sektor kehidupaan, tidak terkecuali di sektor pendidikan. Mustika & Latifah, (2020)
mengungkapkan, kemajuan teknologi dapat dilihat dari beragam jenis software yang dapat di
unduh secara gratis, pengajar dapat membuat media ajar yang lebih menarik dan dapat
dengan mudah diedit dan disesuaikan dengan kebutuhannya sehingga dapat dicapai tujuan
pembelajaran secara optimal. Perkembangan teknologi juga perlu disikapi dengan adanya
kesiapan dari tiap guru sehingga mampu menggunakan teknologi dalam pembelajaran dengan
baik. Kemudahan yang diberikan oleh teknologi tidak akan terasa manfaatnya jika tidak tau
cara menggunakannya.

Berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti di hari pertama pengabdian pada guru-
guru di Pondok Pesantren Modern Al-Mugoddas, ditemukan bahwa masih banyak guru tidak
memahami cara memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran. Selain itu, pemahaman guru
terhadap media interaktif berbantuan aplikasi online juga masih sangat minim. Padahal,
kelancaran suatu pembelajaran dipengaruhi oleh cara guru membawakan pelajaran tersebut.
Salah satu cara untuk melancarkan proses kegiatan belajar mengajar yang dilakukan guru
adalah melalui penerapan media pembelajaran yang cocok untuk mengoptimalkan
pembelajaran yang diberikan. Penggunaan media pembelajaran sebagai alat dalam proses
pembelajaran dapat meningkatkan motivasi dan minat siswa dalam belajar (Nuraini et al.,
2020). Oleh karena itu, kurangnya wawasan guru dalam membuat media interaktif menjadi
suatu permasalahan pertama yang ditemukan dalam observasi ini.

Ditinjau dari segi siswa, hasil observasi memunculkan suatu masalah lain dimana siswa
banyak yang tidak termotivasi dalam belajar. Beberapa alasan yang dilontarkan siswa
diantaranya adalah media dan cara guru mengajar yang cenderung teacher center dan
monoton. Sehingga peran aktif siswa dalam belajar kurang maksimal. Peraturan Pemerintah
Rl No. 32 tahun 2013 tentang perubahan atas Peraturan Pemerintah No. 19 tahun 2005
(Nuraini et al., 2020) pada BAB 4 tentang Standar Nasional Pendidikan mengenai standar
proses, menyatakan bahwa proses pembelajaran pada satuan pendidikan dilaksanakan secara
menyenangkan, menantang, interaktif, inspiratif, memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif,
memberikan ruang yang cukup bagi kreativitas, dan kemandirian sesuai dengan minat, bakat
dan perkembangan siswa baikdari aspek fisik maupun psikologis. Namun sayangnya, dari
hasil observasi di dapat bahwa selama pandemi ini pembelajaran masih belum memenuhi
standar proses pembelajaran tersebut.

Beberapa penelitian lain juga mengkaji hal yang sama dalam upaya peningkatan
kualitas guru dan motivasi belajar siswa. Diantanya, penelitian dengan judul “Pelatihan
Pembelajaran Di Era Digital Revolusi Industri 4.0 Menggunakan Zoom Meeting Di Salah
Satu Sekolah Menengah Pertama Di Kabupaten Bandung Barat” (Mustika & Latifah, 2020)
menghasilkan adanya suatu perubahan yang baik dan signifikan dari para guru sehingga
mereka lebih percaya diri dalam memberikan pembelajaran kepada siswa dengan
menggunakan aplikasi baru yaitu Zoom Meeting. Penelitian berjudul “Pelatihan Penggunaan
Aplikasi Canva sebagai Media Pembuatan Bahan Ajar dalam Pembelajaran Bahasa Inggris”
(Resmini’ et al., 2021), dapat meningkatkan kreativitas mereka dalam membuat presentasi
bahan ajar sehingga dapat menarik perhatian siswa dan meningkatkan motivasi belajar siswa
dalam pembelajaran daring. Dari pelatihan yang diberikan tersebut, menghasikan suatu
meningkatan dalam mutu pembelajaran antara guru dan siswa.

Pelatihan merupakan bagian tak terpisahkan dari proses pendidikan yang direncanakan,
terdiri dari serangkaian kegiatan sistematis yang dilaksanakan dalam waktu yang ditentukan
untuk menambah pengetahuan, sikap, serta keterampilan yang lebih banyak menekankan

ABJIS January 2024. Voll, Nol. 23


https://jurnal.staialbahjah.ac.id/index.php/abjis
https://doi.org/10.61553/abjis.v1i1.43

a3 ABJIS:_ _ ~ January 2024. Vol 1, No 1.
L(/),\ Al-Bahjah Journal Of Islamic Community E-ISSN: 3032-1778

ALWAB j1e  Service P-1SSN: 3032-176X

st ntips://jurnal.staialbahjah.ac.id/index.php/abjis - DOi: https://doi.org/10.61553/abjis.v1il.43

pada aspek praktek langsung bukan hanya teori, dan pelaksanaanny terkait dengan kebutuhan
dunia kerja dan lingkungan masyarakat yang lebih luas. (Almareza, S, 2016). Dengan kata
lain, pelatihan yang dilakukan adalah suatu proses pendidikan yang telah direncanakan untuk
mencapai suatu tujuan tertentu.

Wizer.me adalah perangkat lunak online LKS interaktif dengan fitur dasar yang dapat
diakses secara gratis, dapat diunduh dan digunakan oleh para akademisi (Kaliappen, et al.,
2021). Wizer.me memiliki tujuan untuk memberikan tugas kepada siswa berupa lembar
keja siswa interaktif dan dilengkapi dengan fitor koreksi otomatis, sehingga memudahkan
proses pengoreksian LKS. Pembelajaran dengan bantuan wizer.me ini mampu membangun
kemampuan berfikir kritis dan kreatif matematis siswa melalui kegiatan-kegiatan pada
lembar kerja tersebut (Erawati, et al., 2023). Selain itu, wizer.me juga memberikan
berbagai fitur menarik untuk mendukung siswa termotivasi dalam belajar. Diantaranya
adanya fitur video, audia, gambar, bahkan game sederhana berupa menjodohkan,
mengelompokan, dan mengisi kata rumpang dari sebuah gambar atau teks cerita. Dalam
proses koreksi, wizer.me juga memberikan fitur koreksi otomatis sehingga siswa yang telah
mengisi akan langsung memperoleh hasil nilai dari jawaban yang telah diberikan, kemudian
juga rekap nilai dapat disinkronkan dengan email siswa, guru dan orang tua siswa sehingga
update nilai dapat otomatis terdeteksi dengan mudah kapanpun dan dimanapun.

Dari beberapa masalah yang muncul dalam hasil observasi, juga berdasarkan kajian
putaka dari beberapa penelitian. Peneliti bermaksud membuat pelatihan media pembelajaran
interaktif berbasis wizer.me pada guru-guru di sekolah dan dapat diimplementasikan di kelas.
Kebaruan dalam penelitian ini dibandingkan penelitian sebelumnya adalah memunculkan
suatu aplikasi LKS interaktif wizer.me yang memiliki tampilan dan bentuk lebih menarik
dibandingkan dengan LKS biasa pada umumnya. Wizer.me adalah suatu platform pembuat
media interaktif berbasis website yang gratis dan dapat memberi umpan balik sehingga antara
guru dan siswa dapat saling berinteraksi secara langsung meskipun dengan virtual berbantuan
aplikasi. Dengan ini pembelajaran jadi jauh lebih menarik dan menyenangkan, tidak
monoton, dan baik guru maupun siswa dapat mengeksplor beragam fitur yang diberikan situs
wizer.me. Hasil dari penelitian ini, bermaksud untuk dapat meningkatkan kemampuan guru
dalam menyusun perangkat pembelajaran interaktif berbasis wizer.me dan
mengimplementasikannya dalam pembelajaran di kelasnya masing-masing.

Metode Pengabdian

Metode pelaksanaan pada kegiatan yang dilakukan ini adalah dengan memberikan
pelatihan pembuatan media LKS interaktif berbantuan aplikasi wizer.me untuk guru-guru di
kabupaten cirebon selatan. Adapun alur kegiatannya dapat dilihat dalam bagan berikut.
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Gambar 1. Alur Pengabdian

Subjek dari pelatihan yang dilakukan adalah guru-guru Pondok Pesantren Al-Mugoddas
Kabupaten Cirebon sebanyak 12 orang. Pemilihan subjek diambil berdasarkan hasil
wawancara bersama guru, dan di perolen 12 guru dengan pemahaman media yang paling
rendah yang dipilih untuk mengikuti pelatihan. Hal ini dilakukan karena tidak semua guru
bisa mengikuti pelatihan dikarenakan ada kesibukan lain di sekolah tersebut. Sehingga hanya
beberapa guru yang mengikuti pelatihan.

Hasil Pengabdian dan Pembahasan
Hasil

Kegiatan dilakukan selama tiga hari dari 23-25 Agustus 2021. Selama tiga hari ini
pengabdian di bagi ke dalam tiga kegiatan. Kegiatan pertama adalah sosialisai, pada kegiatan
ini peneliti melakukan perizinan pada kepala sekolah untuk melakukan pengabdian. Pada
kegiatan sosialisasi ini peneliti datang secara langsung ke sekolaah dengan menyerahkan
surat izin dari kampus, menjelaskan maksud dan tujuan dari pengabdian yang dilakukan,
hingga kegiatan apa saja yang nanti akan dilakukan.

Kegiatan kedua berupa observasi dan wawancara. Kegiatan observasi dilakukan dengan
mengamati lingkungan sekolah, baik sarana maupun pra sarana yang ada di sekolah. Setelah
itu pengabdian dilakukan dengan mewawancarai salah satu guru dan benerapa orang siswa
yang sebelumnya telah di informasikan untuk bersedia melakukan wawancara. Wawancara
guru dan siswa dilakukan secara terpisah melalui zoom.

Hasil wawancara dengan guru dan siswa menghasilkan suatu permasalahan yang
menjadi dasar pembuatan pelatihan media interaktif. Setelah melakukan pengamatan dan
berdiskusi dengan para guru disana, maka diputuskanlah untuk membuat pelatihan
pembuatan media LKS interaktif berbantuan aplikasi wizer.me untuk guru-guru yang masih
memiliki sedikit pemahaman tentang media. Setelah kegiatan observasi dan wawancara ini,
besoknya kegiatan pelatihan di mulai.
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Kegiatan pelatihan ini dilakukan sebagai pentuk dari upaya peningkatan skill dan
pengetahuan para guru dalam pemanfaatan media sebagai salah satu cara meningkatakan
keberhasilan dalam pembelajaran. Peserta dalam kegiatan pelatihan ini di ikuti oleh guru-
guru di PPM Al-Mugoddas sebanyak 12 orang. Pelaksanaan pelatihan ini dilakukan secara
langsung di dalam ruang kantor guru. Kegiatan pelatihan yang dilakukan meliputi
pendahuluan dan pengenalan tentang media wizer.me, kemudian demonstrasi hasil akhir dari
wizer.me, dan yang terakhir adalah praktek pembuatan wizer.me.

Pada awal kegiatan, peserta pelatihan diberikan angket interaktif melalui
mentimeter.com untuk mengetahui seberapa banyak media pembelajaran yang diketahui dan
melihat apakah peserta pelatihan sudah mengenal aplikasi wizer.me. Dari hasil angket
interaktif mentimeter.com diperoleh gambaran bahwa para guru masih tidak banyak
mengetahu macam-macam media pembelajaran yang bisa di lakukan (pada gambar 2), dan
seratus persen peserta pelatihan belum mengetahui media pembelajaran berbasis wizer.me
(pada gambar 3). Hasil survei di isi oleh 10 orang dari 12 peserta.

Aplikasi belajar online apa saja yang Anda —
ketahui?
facebook é
F nard99M © 8
: whatsapp

* kamus online
Jjo0gle classroom

u-dictionary

.
Gambar 2. Respon 1
Apakah Anda mengetahui tentang aplikasi e
wizer.me?
a
Stk baumpenab Tkt
]
FS

Gambar 3. Respon 2

Setelah dilakukan survei diawal kegiatan pelatihan, peserta diberikan penjelasan
terlebih dahulu tentang adanya beragam media belajar interaktif yang bisa diterapkan dalam
pembelajaran sehari-hari. Kemudian berlanjut pada tahap penyampaian materi tentang
wizer.me.
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Gambar 3. Penyampaian Materi Pelatihan

Gambar 4. Susunan Kegiatan Pelatihan

Setidaknya ada empat kegiatan utama dalam pelatihan yang dilakukan. Termasuk
praktek simulasi dan demonstrai pembuatan LKS, hingga evaluasi dan kata-kata penutup.
Diakhir kegiatan, setiap peserta mendapatkan file sertifikat online yang dibuat oleh pengabdi
dengan tanda tangan pengabdi dan ketua pengabdian.

ABJIS January 2024. Voll, Nol. 27


https://jurnal.staialbahjah.ac.id/index.php/abjis
https://doi.org/10.61553/abjis.v1i1.43

o) ABJIS: January 2024. Vol 1, No 1.
!L(/)\! Al-Bahjah Journal Of Islamic Community E-ISSN: 3032-1778

ABJIS Service P-ISSN: 3032-176X
smeme o hitns:ffjurnal staialbahjah.ac.id/index.php/abjis  Doi: https:/doi.org/10.61553/abjis.v1i1.43

Gambar 5. Penjelasan Wizer.me

SIMULASI

Win your time b

https://app.wizer.me/dashboard/
collection/

Filter worksheets by

Gambar 6. Simulasi

Kegiatan simulasi dilakukan bersama peserta pelatihan denga dicontohkan langsung
oleh pelatih. Tahapan demi tahapan disampaikan dengan menunjukan langsung sehingga
peserta pelatihan dapat mengikutinya dengan mudah. Simulasi juga dilakukan dengan
langsung membuat materi, contoh, dan latihan menggunakan fitur-fitur yang ada pada
wizer.me. Mulai dari registrasi akun hingga publis LKS yang telah dibuat.
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Gambar 7. Halaman Awal Wizer.me
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Gambar 9. Pembuatan Lembar Kerja
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Gambar 10. Pilihan Vitur Wizer.me
Pembahasaan

Kegiatan pelatihan dalam pengabdian ini merupakan kegiatan terakhir dalam tiga hari
pengabdian di sekolah. Meskipun dengan waktu yang singat, namun pengabdian dapat
berjalan dengan lancar dan kondusif. Baik dari pihak sekolah maupun dari pengabdian, kita
sama-sama mendapatkan mafaat kebagian dari setiap kegiata yang dilakukan. Pengabdi
mendapatkan sumber kajian untuk melakukan pelatihan, dan pihak sekolah mendapatkan
ilmu dan tambahan wawasan dari pelatihan yang diberikan.

Pada awal kegiatan pelatihan, diperoleh bahwa mayoritas peserta tidak mengetahui
beragam jenis media interaktif, dominansi menjawan zoom dan ruang guru. Selain itu, 100%
peserta pelatihan tidak mengenal aplikasi wizer.me (gambar 2 dan 3). Dari itu pelatihan
dibuat detail dari mulai manfaat pembuatan hingga cara menggunakan. Bagian terakhir dari
pelatihan dalam pengabdian ini adalah evaluasi. Peserta pelatihan diberikan link google form
untuk mengisi survei lebih mendalam terkait tanggapan terhadap permasalahan pembelajaran
di masa pandemi covid-19. Dari survei tersebut juga diberikan pertanyaan mengenai seberapa
menarik pelatihan media interaktif bagi mereka. Evaluasi untuk pelatihan ini dapat dilihat
pada tabel di bawah ini.

Tabel 1. Peningkatan Pemahaman Media

Skor Sebelum | Skor Sebelum

No Pertanyaan Pelatihan Pelatihan

Peingkatan

Sudahkah setiap guru disekolah
1 memiliki pemahaman media 68% 80% 12%
interaktif yang baik?

Kesimpulan
Berdasarkan tujuan dilakuakannya pelatihan adalah untuk meningkatkan kemampuan
guru dalam menyusun perangkat pembelajaran interaktif berbasis wizer.me dan
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mengimplementasikannya dalam pembelajaran di kelasnya masing-masing. hasil dari
pengabdian yang dilakukan, diperoleh adanya suatu peningkatan pemahaman media interaktif
setelah adanya pelatihan media LKS interaktif berbasis wizer.me sebesar 12%.

Saran

Pengabdian yang telah dilakukan dapat dikembangkan kembali menggunakan media
lain yang dan pada konten atau kompetensi tertentu. Semoga hasil dari pengabdian ini
bermanfaat dan dapat dijadikn acuan untuk penelitian berikutnya.
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Pengabdi mengucapakan terimakasih kepada PPM Al-Mugoddas yang terlah bersedia
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